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Muziejaus apibrézimas: kaip suvokiame?

« F. Waidacher: kaupia, 1Ssaugo 1r tiria pavelda su tikslu j1
toliau naudoti kultiiroje

« Muziejaus pagrindinis tikslas yra komunikacija; Kitos
veiklos padeda siekti Sio tikslo.

« M. McLuhan: muziejus in situ ir muziejus on line — dvi

skirtingos medijos (informacijos perdavimo kanalal,
priemones).



M. McLuhan

e ..naujy medijy
atsiradimas istorijoje
nepanaikino seny medijy.
Kaip kinas nepanaikino




Manuel Castells

« “Tapatumo galia”

» Siy laiky pasaulyje
didesnes perspektyvas turi
institucijos, galincios
prisidéti prie tapatumo
kurimo....




Joseph Pine ir James Gilmore

« “Potyrio ekonomika™

- Siandien zmogus perka ne
automobil], kompakting
plokstele ar knyga, bet
malonuma jj vairuoti,
Klausytis ar skaityti.




Skaitmeniniy technologijy plétra 1r tinklaveikos visuomenes
formavimasis sukiiré didesn; muziejy In Situ poreikj nei buvo
anksciau.

Siy laiky turistas, uzuot keliaves ka nors pamatyti ,,pirma
kartg®, keliauja didelj atstuma vien tam, kad pamatyty ,,tikrg
objektg®, jam jau puikiai pazjstama 1S fotografijy ar filmuotos

medZiagos.






IKT ir “SiuolaikiSkumo” dimensijos
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Muziejail — vieSojo sektoriaus
[paslaugq‘?] erdve (finansuojama
15 LT ar ES biudZeto) —
tarnavimas visuomenel.




Dabarties [tinklaveikos]| visuomené paveldo
komunikacijos poziuriu

Skaitmeninés medijos pakeité¢ visuomenes komunikacinius jgtidzius:
“asmeninio pasirinkimo karta” [individualizmas]

“nuolatine kaita” [kaip interneto tinklalapyje]

“daugiaterpiSkumas’ [5 pojiiciai]

“interaktyvumas” [ir as galiu keisti]

“dalyvavimas” [aktyvus santykis su tikrove]

“atvirumas’ [internete viskas “viesa’]

“siekimas patirti” [potyrio ekonomika]

Pasikeite “iSgyvenimui” butinos kompetencijos: reikia kritinio mastymo, kurybiSkumo,
informacinio rastingumo, mokymosi visg gyvenima, pilietinio tapatumo.....

Gresme — IKT “sudievinimas” (modernumas nebiitinai yra lygu kompiuterizavimui):
Stuolaikines kompetencijos gali buiti ugdomos jvairiais metodais ir priemonémis, 0
kompiuteris — tik viena ju.



“Tinklo karta”

1993 m. straipsnis ,,Generation Y. In ,,Advertising Age*.
2008 m. Peter Cheese, ,,Netting the Net Generation®.
Don Tapscott - amerikieciai, gime¢ 1977-1997 metais.

Gime ir augo aplinkoje, kur personalinis kompiuteris dar nebuvo
]prastiné namy interjero detalé, taciau Si detale jy namuose atsirado
pakankamai anksti, tinklo kartai dar nejzengus ar zengiant |
paauglyste.

Lietuvoje — karta, gimusi kokiais 1995-2005 metais.

Tinklo kartg nuo pries ja buvusios kartos skiria bedugné. Tai du
skirtingi pasaulial.

Industrinés visuomenes apsisvietusio Zzmogaus idealas buvo
,,vaikSciojanti enciklopedija”, tinklaveikoje — vaikSciojantis
Google



Muziejus ir visuomeneé: kaip bendraujame?

e Kuratoriy epocha: muziejus Zino ko reikia visuomenei ir
parodys jai tai, kg reikia.

e Visuomenes poreikiy tyrimo epocha: muziejus atliks
visuomenes poreikiy tyrima ir parodys tai, ko visuomenei
reikia.

« Dalyvavimo epocha: visuomeng¢ [inter]aktyviai dalyvauja
muziejaus produkty kiirime.
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...tal Jau visal Kita medija....

Virtuali erdve

Mokslas

VIRTUALI Menas
REALYBE

Realus pasaulis

Laia Pujol. Archaeology, museums and virtual reality, 2004

Prieiga internetu:

<www.uoc.edu/humfil/articles/eng/pujol0304/pujol0304.pdf>.




Skaitmeninés technologijos, kaip medijos

Medijy savybeés:
Radijo — garsas perduodamas dideliu atstumu
Televizijos — vaizdas

Skaitmeniniy technologijy — daugiaterpiskumas, interaktyvumas,
semantiSkumas

Nera gery medijy, kaip ir néra blogy medijy, yra tik NETINKAMAI
naudojamos medijos.....

Muziejus online 1§ esmes iSplecia tikrojo muziejaus galimybes....



Second Life aplinka

«  Second Life yra internetinis 3D virtualus
pasaulis. http://secondlife.com/

*  Gali buti naudojamas objekty pristatymui,
tyrimams, institucijoms, parodoms ir t.t.

 Pavyzdys:

e  Welcome to the "Island of Information™ - The
Bayerische Staatsbibliothek in Second L.ife.
http://www.bsb-
muenchen.de/Virtual Services in Second LIf.22
64+M57d0acf4f16.0.html

* Frank Lloyd Wright Museum of Second L.ife.
http://www.secondlife.com/destination/1848

«  Second Life Louvre Museum.
http://www.youtube.com/watch?v=I X8HskHNSIc
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galioja ir IK

cspozicijose....
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£n tus movimientos, los
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